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~Jak w Ralejdoskopie

odcinek 12:



»Jak w Ralejdoskopie”- odbijanka w dwéch odsbonach

zabawa Rolorem i tylRo troche przewidywalng plamg



technika

do wyRorzystania

w roZnych grupach wiekowych;
przy okazji zabawy

mamy oRazje

wprowadzié/ utrwalic

podstawowq wiedze o barwach,
plamach,

faRturze zroznicowanej,
Rompozycji
symetrycznej. ..




w wersji najprostszej potrzebna jest nam jedna os symetrii, wiec Rartke
skfadamy na pot; ,najpiekniejszy motyl swiata’, ,clown”, ,Swiat
w lustrzanym odbiciu”. .. wszystRie motywy dajqce podzielic sig
na dwie pofowy nadajq si¢ na temat odbijanki




Rolorowe plamy

naktadamy pojedynczo
uzywajqc duzq ilosc farby
(tempery, plaRatowki)

0 Ronsystencji gestej Smietamny
i od razu odbijamy na drugq strone,
zanim plama zdq2y wyschngé;
po odbiciu naktadamy

Rolejne plamy,

Rtore zaraz odbijamy

na drugq strong;




w wersji

z dwoma osiami symetrii
(podziat Rwadratu na pot

i na éwierc¢ [ub po przekgtnej)
tematem moZe byc np.
,zaczarowany Rwiat”;




nakfadamy jeszcze wigkszq ilos¢ farby i odbijamy jq najpierw na drugq
strong a potem zaraz na dwie Rolejne.
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poniewaz wieloRyotnie sRfadamy Rartke z farbq i jq znowu rozRfadamy
dobrze jest uzyc brystolu, Rtory jest bardziej wytrzymaty na wilgoc farby

i gniecenie papieru niz np. blok rysunkowy czy nawet techniczny;

piekne efeRty uzyskuje sig Riedy jako podkfadu uzywamy nie biafego

a kolorowego brystolu;

KRiedy powielamy plamy wiecej niz raz najlepiej farbe nakfadaé za kRazdym
razem na inne pole, w innym wypadRu pole pierwsze bedzie najbardziej
Rolorowe a pola, na Rtore odbita zostanie farba w ostatniej Rolejnosci bedg

blade i niedobite;

technika dajgca szybkie, zawsze pigRne, cieRawe efeRty a wigc
przysparzajgca uczestnikom zajec wiele satysfakcji.



efekty Roricowe















