ogrod eksperymentalnych technik plastycznych ‘ L/

odcinek 1-szy: ,ltnoryt eRsperymentalny”



Sanoryt eRsperymentalny”

wtasciwie: technikg odprysRowa, ja nazywam jq 'imitacjq linorytu’,
poniewaZz bez Roniecznosci organizowania linoleum/ gumolitu,
Rtdry jest obecnie bardzo drogi, uzywania ostrych dtut i ,Smierdzqcej”
zdaniem nieRtorych farby druRarskiej doskonale nasladuge
Rolejne etapy pracy grafika, pracujgcego nad linorytem



1.etap:

linoryt eksperymentalny:

na biatej Rartce (brystol [ub blok akwarelowy)

malujemy cienkim pedzelRiem biatq farbq (gesta tempera, plakatowkag,

nie moze by¢ akryl!) to, co ma by¢ ostatecznie biate, czeRamy do wyschniecia;

Lt \

Rlasyczny linoryt:

w [inoleum wycinamy dfutem to, co ma byc potem na odbitce biate;



2. etap:

linoryt eksperymentalny:
catq Rartke poRrywamy za pomocq migkRiego, szerokiego, ptaskiego pedzla
czarnym tuszem (tusz nakfadac naleZy delikatnie, Zeby wczesniej
przygotowana warstwa biatej farby nie rozpuscita siel);
' B cze:{amy do wyschnigcia,

Rlasyczny linoryt:
gotowq matryce poRrywamy za pomocq watka czarng farbq drukarskg,



3. etap:

linoryt eksperymentalny:
wRkfadamy naszq czarng RartRe pod Rran i delikatnie pocierajgc miekRim
pedzlem zmywamy tusz (tam gdzie tusz jest na biafej farbie- odpryskuje,
“ tam gdzie nie byfo farby- zostaje)

Rlasyczny linoryt:
na tak przygotowang matryce nakfadamy papier i wykonujemy odbitRe:
przepuszczajqc przez prase graficzng lub recznie:

fyZeczkg odbijajgc miejsce po miejscu;



o Zeby przyspieszyc proces schnigcia farby, a potem tuszu mozna uzycé
suszarki do wtosow;

* w typowym [inorycie mamy matryce, z Rtorej moZemy wykonaé dowolng
liczbe odbitek, w [inorycie eRsperymentalnym efektem jest tylRo jedna
praca (podobnie jak w przypadRu monotypii);

* technika fajna, bo duzo tu "czarowania’ najpierw maluje sig niewidzialne,
potem wszystko zakrywa sig czernig a dopiero na Roticu widaé,
co sig stworzyto! No i porusza pojecia typowo graficzne: wyRorzystywanie
tylko czerni i bieli do stworzenia bogatej gamy szarosci, zagadnienie [inii,
plamy, faRgury (imitacji fakgury uzyskanej poprzez rozne slady pedzla)
rozwija manualnie i pobudza "wyobraZnig graficzng', tzn. umiejetnosé
przetworzenia tego, co widzimy w Rolorze na obraz czarno- biafy. ..
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